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1. ALLMANT

1.1  Kadettallsvenskan spelas med klubblag om sex spelare och 4r 6ppen for
medlemmar i Sveriges Schackférbund som fyller 16 ar senast under det ar
tavlingen spelas.

1.2 Kvalspel dger rum pé tva kvalorter och spelas en helg under varen. Deltagande
klubbar viljer sjilva kvalort och har ritt att fordela sina lag mellan orterna. Det
skall dock i sidana fall klart framga var klubbens forsta-, andralag osv spelar.

1.3 Frén varje kvalort kvalificerar sig de tre framsta lagen till finalspelet, som spelas
under augusti manad med ett av de deltagande lagen som arrangor.

1.4 Om négot lag lamnar aterbud till finalspelet erbjuds platsen forst fjarde och
dérefter femte lag fran samma kvaltivling. Darefter avgor skolkommittén hur
vakans ska fyllas.

1.5  Kadettallsvenskans kval- och finalspel Eloregistreras.

2. ARRANGEMANG

2.1  Ansokan om att arrangera Kadettallsvenskan gors till Sveriges Schackforbunds
kansli, Kabelvigen 19, 602 10 Norrkdping eller till kansliet@schack.se. Ansékan
ska goras senast sista februari aret fore tdvlingen.

2.2 SSE:s blankett for Ansokan om arrangemang av skoltivling ska anvindas.

2.3 SSE:s skolkommitté utser arrangdr och faststiller startavgift fér de deltagande
lagen senast 30 april dret fore tavlingen.

2.4 Inbjudan och webbsida ska vara klar senast tre ménader fore tévlingen.

2.5  SSF bekostar spellokal och priser samt ersétter arrangerande klubb i kvalspel och
final med 900 kr/dag. I finalspelet utser och bekostar SSF en huvuddomare.

2.6 I Kadettallsvenskans final utgar logibidrag pa 3 500 kr/lag forutsatt att avstandet
mellan lagets hemort och sammandragsorten dr minst fem mil.

2.6 Anmilan gors direkt till respektive arrangor.

2.7 Arrangbren ansvarar for att match- och bordsresultat rapporteras pa Internet,

fortlopande under tivlingens gang.

3. SPELARREGISTRERING OCH LAGUPPSTALLNING |

3.1

En spelare kan endast representera den klubb dir denne ar huvudregistrerad.
Undantag giller for hogst wn spelare dé huvudklubben inte deltar med nagot lag
i tavlingen.



3.2 Laguppstillning ska lamnas skriftligt till domaren senast 15 minuter fore utsatt
tid fér matchstart. Sarskild blankett ska anvindas for detta. Har laguppstéllningen
inte lamnats inom denna tid ska laguppstillning limnas i ratingordning.

3.3 Till varje match utses en lagkapten. Vem som ar lagkapten anges pa matchlistan.

3.4  De uttagna spelarna placeras i ratingordning — med tillaten avvikelse ett steg
upp eller ner av spelare i den aktuella ronden. Om ett lag inte ar fulltaligt ska walk
over lamnas underifran pé laguppstéllningen.

3.5  Paragraf 3.4 giller saval mellan olika lag fran samma klubb som inom respektive
lag.

3.6  Med ratingordning forstas Elorating om sadan finns, annars LASK-rating.

3.7  Vid felplacering ska saval for lagt som for hogt placerad spelare forlora eventuella
podng och motstandaren tilldelas podngen.

3.8  En spelare som av nagot skil inte har ratt att delta i matchen betraktas som
felplacerad och far till f6ljd att aven spelare pé efterfoljande bord &r felplacerade.

3.9  En spelare som forlorar sitt parti pa walk over ska inte anses felplacerad och
resultat pa efterfoljande bord paverkas saledes inte, sdvida inte lagledaren ként till
aterbudet vid laguppstéllningens inlimnande.

3.10 For att fa representera ett lag i Kadettallsvenskan som icke-svensk medborgare
kravs att spelaren inte dr registrerad for en annan nation 4n Sverige hos Fide.

3.11 For utlandsk spelare som inte uppfyller kravet i 3.10 kan dispens sokas hos
skolkommittén.

4. REGLER

4.1  Fides schackregler for partier med minst 60 minuters betdnketid tillimpas i bade
kvalspel och final, savida inget annat sdgs nedan.

42  Betdnketiden i kvalspelet dr 45 minuter + 10 sek/drag. Betdnketiden kan dock
anpassas beroende pa antalet deltagande lag, om si beslutas av den lokale
arrangdren i samrad med SSE

4.3 I finalspelet dr betanketiden 90 minuter samt 30 sekunders tilligg per drag fran
drag 1.

44  Det lag som enligt spelprogrammet 4r bortalag har vit firg pa udda bord.



4.5

4.6

4.7

4.8

4.9

En uttagen spelare maste finnas pa plats i spellokalen inom 30 minuter fran utsatt
tid for matchstart. Ar spelaren inte pé plats vid denna tidpunkt forklaras detta
parti forlorat pa walk over.

Spelare som inte infunnit sig vid bridet senast 30 minuter efter faktisk starttid
forlorar matchen pa walk over. Om ett lag lamnar walkover pa minst fyra bord ska
Lag-WO utdomas, vilket innebdr att matchen férloras med 6-0.

En spelare vars mobiltelefon avger ljud inom spelomrédet ska varnas. Domaren
faststaller eventuell ytterligare bestraffning.

Lagkapten har inte ritt att ingripa i eller diskutera ett pagédende parti, men kan
réda spelare i laget att:

® acceptera eller avsld remianbud.

e erbjuda remi eller ge upp partiet.

Om en spelare fragar sin lagkapten om spelaren ska acceptera remianbud ska
lagkaptenen svara ”ja’, "nej” eller be spelaren att sjalv fatta beslutet.

Lagkaptenen far ocksé upplysa spelarna om stillningen i matchen.

Lagkaptenen far inte ingripa i spelet pd annat sitt, till exempel genom att till
spelare ge uttryck for sin uppfattning om stéllningen i partiet och fir inte heller

frdga ndgon annan om dennes uppfattning om stallningen i enskilt parti.

Huvuddomares beslut 4r definitivt och kan inte 6verklagas.

5. SLUTTABELLER OCH PRISER

5.1

52

53

54

55

Vunnen match ger 2 poing, oavgjord match ger 1 poang och férlorad match ger 0
podng.

Frirond riknas som vunnen match med siffrorna 6-0.
Vinnaren av en grupp &r det lag som tagit flest matchpoang.

Om tva eller flera lag slutar pd samma matchpodng sarskiljs dessa enligt:
1.Flest partipodng

2.Inbordes mote

3.Flest partipodng pad de tre forsta borden i samtliga matcher.

4.Flest partipodng pd bord 4.

5.Flest partipodng pd bord 5.

6.Lottdragning.

De tre framsta lagen i finalspelet erhéller vardera ett lagpris och sju individuella
priser.



